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昆 虫 嫌 い は な ぜ 起 こ る の か？： 

吉 澤　 樹 理　　／　ヨ シ ザ ワ 　ジ ュ リ  

問い合せ番号：ED-23-002

　みなさんは、昆虫は好きですか？昆虫は世界に生息する生きものの半数を占めています。そうした

中で、私たちは昆虫とともに生きています。しかしながら、学校教育では昆虫嫌いの児童や教員が多

いことが言われています。そういう中で、生きた昆虫を使わない授業では、児童が正しく昆虫の体の

つくり（頭・胸・腹に分かれている、脚は６本）を理解していないことが指摘されています。では、

昆虫の何が嫌いなのでしょうか？ 

　これまで、多くの研究者が昆虫嫌いの研究をして

きました。例えば、嫌いな昆虫の種類やその感情

などです。私は、もっと根本的な「嫌い」の原因を

追究しようと試みております。「嫌い」の生理的な

感情です。現在までに、３Dプリンターを用いて単

純な形に模した昆虫模型を作製し、体の形や脚の長

さ、色から昆虫嫌いの原因を調べています。（右図） 

　この結果から、将来的には、子どもや教員が苦手

としない昆虫の形や色を見つけ、子どもが正しく昆

虫の体のつくりを学ぶことができる学習デザインを

構築することが目標です。
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原 因 解明と学習環境のデザインの開発

３Dソフトによる３D模型例
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